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DISPOSICIONES GENERALES

1. CLASIFICATORIA CONCACAF W 2025/2026

11. La Clasificatoria Concacaf W (en adelante "La Competencia”), es
una competencia oficial de Selecciones Nacionales de Concacaf. La
Competencia se jugard en el 2025/26 en las fechas y sedes
determinadas por el Consejo de Concacaf. Todas las Asociaciones
Miembro afiliadas a Concacaf estdn invitadas a participar.

12. Se requiere que las Asociaciones Miembro participen con su
seleccion nacional "A’.

1.3. LaCompetenciaconstade una (1) fase:
1.3.1. Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W;
1.3.2. Alreferirse alaetapa de ahora en adelante: La Competencia.

1.3.3. Concacaf serd responsable de la organizacion, albergue, vy
montaje de La Competencia.

2. LA ASOCIACION MIEMBRO ANFITRIONA

21. La Asociacion Miembro Anfitriona (de ahora en adelante: HMA)
trabagjard con Concacaf en la organizacién, albergue y montaje de
los partidos de la Competencia, como asi también en el aspecto
seguridad durante toda la duracién de esta.

2.2. LaHMA estard sujeto ala supervision y el control de Concacaf, quien
tiene la palabra final en todos los asuntos pertinentes de la
Competencia, Las decisiones de Concacaf son finales, vinculantes e
inapelables.

2.3. Las relaciones laborales entre la HMA y Concacaf estdn reguladas
por el Acuerdo de participacion del equipo (TPA) y el Reglamento de
la Clasificatoria Concacaf W 2025/2026 ('El Reglamento"). Los
Reglamentos y todas las directivas, decisiones, lineamientos vy
circulares emitidos por Concacaf serdn vinculantes para todas las
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partes que participen e involucren en la preparacion, organizacion y
hospedaje de La Competencia.

Todos los derechos que este Reglamento no ceda -previomente y
por escrito o por circular- a ninguna Asociacion Miembro
Participante (AMP) ni a cualquier otra parte, pertenecerdn
exclusivamente a Concacaf.

Las responsabilidades de la HMA incluyen, entre otras:

25.1. Garantizar, planificar e implementar el orden publico, vy
también la seguridad y la proteccidn en los estadios y en otras
ubicaciones relevantes, junto con las autoridades locales. Las
Regulaciones de Precauciéon y Seguridad de FIFA y/o los
Lineamientos de Precauciéon y Seguridad de Concacaf se
aplicardn como los estdndares minimos que se utilizardn
durante la Competencia.

2.5.2. Asegurar la presencia de suficiente personal de cancha vy
guardias de seguridad para garantizar la seguridad de los
Equipos, Oficiales de Partido y Espectadores;

2.5.3. Garantizar pdlizas de seguro en consulta con Concacaf para
cubrir todos los riesgos relacionados con la organizacion de
todos los partidos como local, en particular, el seguro de
responsabilidad adecuado y amplio en lo que se refiere a los
estadios, los miembros la HMA, los empleados, los voluntarios y
otras personas involucradas en la organizacidon de la
Competencia.

2.5.4. Garantizarunseguro de responsabilidad civil contra probables
accidentes y/o fallecimiento de espectadores.

La HMA eximird a Concacaf de toda responsabilidad y renunciard a
todo tipo de reclamo contra Concacaf y los miembros de su
delegacion por dafios causados por actos u omisiones relacionados
conla organizaciéon y el transcurso de la Competencia.

Estadio y Canchas de Entrenamiento - Asegurar que tanto el estadio
como los campos de entrenamiento estén en linea con los dltimos
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Lineamientos de Estadio de Concacaf y las directrices de la FIFA
sobre el césped natural. Ademds, deben estar en condiciones
adecuadas para la Clasificatoria Concacaf W, segun las discusiones
durante la inspeccién de sede, incluidos, entre otros, todo el equipo
para el campo, es decir, redes, arcos y banderines de esquing,
bancas cubiertas (si se requiere) para los equipos y cuarto drbitro,
que deberd ser de estdndar profesional.

Prensa - Nombrar auna persona que se hard cargo de las relaciones
de prensaq, e informarle al Departamento de Comunicaciones de
Concacaf treinta (30) dias antes del evento, el nombre de la persona
junto con sus numeros de contacto (teléfono/celular y correo
electrénico), antes, durante, y después del evento, la persona
nombrada deberd:

2.8.1. Asegurar que las instalaciones de medios estén en las mejores
condiciones posibles;

2.8.2. Proveer asistencia a los medios con sus averiguaciones
generales;

2.8.3. Asegurar que las hojas de los equipos con el nombre/numero
y posicion del jugador, estén disponibles a los medios con
suficiente tiempo, antes del arranque;

2.8.4. Distribuir a los medios copias de los lineamientos de Medios o
cualquier otro material provisto por Concacaf;

2.8.5. Coordinar la instalacion de internet inaldmbrico para la
productora oficial y la designacién de cabinas de radio para
cada medio propietario de derechos;

2.8.6. Asegurar que el estadio tenga internet inaldmbrico (wireless)
paralos medios en todo el estadio;

2.8.7. Coordinar y proveer las comidas para los medios y fotégrafos,
segun la aprobacién de Concacaf.

Visas para equipos visitantes - Se solicitard la colaboraciéon con
agencias gubernamentales para acelerar los mds posible el proceso
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de emision de visas para equipos y delegados.

2.10. Durante la etapa de Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W,
la HMA es responsables del costo del alojamiento, el desayuno vy el
transporte local para todos los oficiales de Concacaf asignados.
(Arbitros, Comisario del partido, Coordinador de la sede y del partido,
Oficial de seguridad, Coordinador de medios y transmisiéon, o
cualquier otro funcionario designado).

2.11. Proporcionar un minimo de 23 balones de entrenamiento al equipo
visitante a su llegada vy balones de partido el dia de partido al
Coordinador de Sede de Concacaf.

2.12. LaHMA debe asegurar que cualquier decision tomada por Concacaf

u érganos judiciales relacionada con sus tareas y responsabilidades
seaimplementadainmediatamente.

3. CONCACAF

3.1. Lasresponsabilidades de Concacafincluyen, entre otras, lo siguiente:

3.1.1. Supervisar las preparaciones generales y tomar decisiones
sobre la estructura y el formato de la Competencia;

3.1.2. Determinar las fechas y aprobar las sedes de los partidos de la
Fase de Grupos. Concacaf se reserva el derecho de
determinar las fechas y seleccionar las sedes para las Finales.

3.1.3. Determinar el calendario de partidos y los horarios de inicio
parala Competencia;

3.1.4. Aprobar elbaldn oficial para la Competencia.
3.1.5. Unicamente se aprobardn balones que cumplan con la norma
de Marca de calidad de la FIFA (FIFA PRO, FIFA Quality,

International Match Standard:;

3.1.6. Aprobarlaopcién de laboratorio con acreditacion dela WADA
endonde serealizardnlos andlisis antidopaje, comolo propone
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la Unidad Antidopaje de la FIFA;
3.1.7. Decidir qué partidos estardn sujetos a chequeos de dopaje;

3.1.8. Designar Coordinadores de Sede, Coordinadores de Partido,
Coordinadores de Competencia, Comisarios de Partido,
Oficiales de Seguridad Arbitros, Arbitros Asesores, Arbitros
para VAR (si aplica), Miembros de Comité Disciplinario, y otros
delegados (de ahoraen adelante: Oficiales de Partido) paralLa
Competencia;

3.1.9. Vidticosy gastos de vuelosinternacionales paralos Oficiales de
Partido de Concacaf;

3.1.10. Vidticos de vigje paralas Asociaciones visitantes.

3.1.11. Evaluar los protestas y tomar las medidas correspondientes
para verificar su admisibilidad, con excepcion de las protestas
concernientes a la elegibilidad de jugadores, de las cuales se
ocupa el Comité Disciplinario de Concacaf (de ahora en
adelante: Comité Disciplinario);

3.1.12. Decidir casos en que las AMPs norespeten los limites de tiempo
o los requisitos formales para la presentaciéon de la
documentacion necesaria;

3.1.13. Reunirinformacidn de los equipos (por ej. listas oficiales, listado
de habitaciones, mendus, itinerarios de vigje, informacién de
visas, colores de uniformes, etc.)

3.1.14. Tratarlos casos de partidos abandonados segun las Reglas de
Juego (en adelante: las Reglas de Juego) de la International
Football Association Board (en «adelante: IFAB), de
conformidad con este Reglamento;

3.1.15. Decidirlareprogramacion de partidos debido a circunstancias
extraordinarias de fuerza mayor;

3.1.16. Las medidas disciplinarias y las comunicaciones de medidas
relevantes ejecutadas;

10
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3.1.17. Asignaciones de los oficiales para los partidos;

3.1.18. Reemplazar alas Asociaciones Miembro que se retiraron de la
Competencia.

3.1.19. Estipular los casos de fuerza mayor;

3.1.20. Tratar cualquier otro aspecto de La Competencia que no sea
responsabilidad de ningun otro érgano segun los términos de
este Reglamento.

3.2. Las decisiones tomadas por Concacaf son finales, vinculantes e
inapelables.

4. ASOCIACIONES MIEMBRO PARTICIPANTES

4.1. Durante toda la duracién de la Competencia, cada Asociacion
Miembro Participante serd responsable de lo siguiente:

4.1.1. El comportamiento de todos los jugadores, entrenadores,
administradores, oficiales, oficiales de medios, representantes
e invitados de su delegacion (de ahora en adelante: Miembros
de la Delegaciéon de Equipo), y cualquier otra persona que
tenga una tarea en sunombre alo largo de La Competencia;

4.1.2. Asegurar la provision de una cobertura de seguro adecuada
para cubrir a los Miembros de su Delegacion de Equipo vy
cualquier otra persona que tenga tareas asignadas en nombre
de la Delegacion, contra todo riesgo, incluyendo, entre otros,
salud, lesiones, accidente, enfermedad y vigjes, conforme a las
disposiciones y reglamentos pertinentes;

4.1.3. Cubrir todos los gastos relacionados con el vigje, para todos los
partidos, incurridos por los Miembros de su Delegacion a y
desde el pais anfitrion, todos los costos de obtencién de visas
para su delegacioén, y todas las propinas dadas por servicio en
los hoteles, aeropuertos, taxis, etc.;

11
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4.1.4. Cubrir todos los gastos relacionados con la competencia, para
los partidos de local y visita, incurridos por los miembros de la
delegacion de su equipo para la Fase de Grupos de la
Clasificatoria Concacaf W. Cualquier costo en la obtencion de
visas para su delegacion y todas las propinas por los servicios
prestados segun corresponda en los hoteles, aeropuertos,
taxis, etc,

4.1.5. Solicitar de suficiente tiempo de anticipaciéon las visas
requeridas al consulado o embajada de los paises anfitriones
donde se jugardn sus partidos y cubrir cualquier costo
relacionado con las visas requeridas; para este proceso, se
debe solicitar la asistencia de la HMA lo antes posible;

4.1.6. Asistiraconferencias de prensasy otras actividades de medios
oficiales organizadas por Concacaf o por la HMA de
conformidad con los reglamentos vigentes;

4.1.7. Garantizar gue todos los miembros de su delegaciéon cumplan
con todos los reglamentos aplicables (Incluyendo El
Reglamento), directivas, lineamientos y circulares aplicables, y
las decisiones tomadas por Concacaf y su Consejo (tal como
se define este término en los Estatutos de Concacaf, de ahora
en adelante: el Consejo), el Comité de Arbitros de Concacaf
(tal como se define este término en los Estatutos de Concacaf,
de ahora en adelante: el Comité de Arbitros), el Comité
Disciplinario, el Comité de Etica de Concacaf (de ahora en
adelante: Comité de Etica) y el Comité de Apelaciones de
Concacaf (de ahora en adelante: Comité de Apelaciones);

4.1.8. Proporcionarle a Concacaf toda la informacién vy/o
documentacién solicitada dentro de los plazos estipulados.
Las AMPs que no suministren a Concacaf toda la informacion
o documentacion solicitadas en el plazo estipulado serdn
sancionadas con una multa, excepto en caso de que la omision
se deba a circunstancias imprevistas y/o casos de fuerza
mayor, segun lo determine la Secretaria General de Concacaf.
Se impondrd una multa de diez mil ddlares (10,000 USD) a las
Asociaciones Miembro por demora en la presentacion de las
listas.

12
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4.1.9. Permitir que Concacaf use sus Marcas de Asociacion para la
promocién de la Competencia, como se estipula en el
Reglamento Comercial que rige cada fase de la Competencia,
con el unico fin de promover la Competencia.

42. Las AMPs, sus jugadores vy oficiales participantes en la Competencia
deberdn aceptar, respetar y cumplir completarmente con lo siguiente:

4.2.1. LasReglas del Juego vy los principios de Fair Play;

4.2.2. Los Estatutos de Concacaf y todas las regulaciones, normas,
codigos, protocolos, circulares, lineamientos, directivas, y
decisiones de Concacaf (incluyendo El Reglamento);

4.2.3. Todas las decisiones y directivas del Comité Disciplinario, del
Comité de Apelaciones, y del Consejo;

4.2.4. El Cdédigo Disciplinario de Concacaf (de ahora en adelante: el
Codigo Disciplinario);

425. El Cédigo de Etica de FIFA y el Cédigo de Conducta de
Concacaf;

4.2.6. ElIReglamento de Control de Dopaje de la FIFA,

4.2.7. Todos los protocolos de Concacaf durante los partidos vy
cooperar plenamente con su gjecucion (por ], el protocolo de
Concacaf de incidentes discriminatorios durante los partidos);

4.2.8. Todas las estipulaciones de Concacaf contra amafio de
partidos, y contra la discriminacion;

4.2.9. Todos los requisitos comerciales marketing y medidticos de
Concacaf, tal como se estipula en el Reglamento Comercial y
de Medios, incluyendo, entre otros, el Dia de Prensa del Equipo,
en el cual se tomardn fotos y videos individuales y de grupo de
cada AMP a su llegada a la sede de su primer partido;

4.2.10. El Reglamento de la FIFA respecto de la elegibilidad de

13
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jugadores.

4.3. Las AMPs deben tomar todas las medidas necesarias para que sus
jugadores y oficiales cumplan plenamente con todos los estatutos,
reglamentos, normas, codigos, protocolos, circulares, lineamientos,
decisiones, estipulaciones y requisitos.

43.1. Todas las AMPs defenderdn y mantendrdn indemnes a
Concacaf, la HMA, y sus funcionarios, directores, empleados,
representantes, agentes y todas las personas auxiliares contra
toda responsabilidad, obligacién, pérdida, dafio y perjuicio,
sancién, reclamo, accidn, multa y gasto (incluyendo los gastos
juridicos razonables) de cualquier tipo o naturaleza que
resulten, surjan o se puedan atribuir a cualquier incumplimiento
del presente Reglamento por parte de las Asociaciones
Miembro Participantes, sus Miembros de la Delegacién del
Equipo, sus afiliadas y cualquier tercero contratado para las
Asociaciones Miembro Participantes.

4.4. Todas las AMPs deben abstenerse de referirse publicamente a su lista
final y/o equipo como inferior (o equipo B). Esto incluye y no se limita alos
comentarios publicos de los Miembros de la Delegacion del Equipo y alas
publicaciones en las plataformas oficiales en linea de la AMP. E
incumplimiento de este requisito dard lugar a una multa de diez mil
ddlares estadounidenses (USD 10,000).

5. INSCRIPCIONES EN LA COMPETENCIA

5.1. La Selecciéon Nacional Femenina Senior de todas las Asociaciones
Miembro de Concacaf dofiliadas a la FIFA tienen derecho de
participar.

5.2. La Clasificatoria Concacaf W 2025/2026 servird para clasificar a las
Asociaciones Miembro afiliadas a Concacaf al Campeonato
Concacaf W 2026.

5.3. No obstante, lo antedicho, la participacion en esta Competencia es

tanto un honor como una responsabilidad. Por lo tanto, las
Asociaciones Miembro de Concacaf tienen la obligacién de

14
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participar en la Competencia una vez que se hayan clasificado, o de
lo contrario serdn suspendidas automdticamente de Concacaf. Al
momento de su suspension, estardn sujetas a una multa de diez mil
ddlares (10,000 USD) que deberdn pagar para obtener su
readmision, salvo que el Consejo de Concacaf acepte que la no
inscripcion se debié a una causa de fuerza mayor.

Cada AMP debe incluir obligatoriamente en su Delegacidén Oficial los
siguientes roles: DT (Director Técnico), Gerente/Delegado de Equipo,
Meédico del Equipo, Responsable de Equipamiento, Jefe de Prensa del
Equipo, y Responsable de Salvaguarda/Bienestar del Equipo. Estos
cinco (5) roles son obligatorios. Ademds, es obligatorio que las
funciones especificadas de: Médico del Equipo, Fisioterapeuta y
Responsable de la Salvaguarda/del Bienestar, respectivaments,
dentro de la delegacion oficial, sean desempefiadas por mujeres.

Responsable de Salvaguarda/Bienestar del Equipo: Cada AMP
designard a un responsable de Salvaguarda/Bienestar del Equipo
(femenino) que actuard como punto focal para todos los asuntos
relacionados con la salvaguarda y el bienestar de los jugadores y de
la delegacion del equipo. Esta funcidn no tiene por qué ser exclusivay
puede asignarse al médico u otro miembro capacitado de la
delegacion del equipo. Es un requisito obligatorio que el responsable
de Salvaguarda/Bienestar del Equipo designado complete el curso
en linea FIFA Guardians Safeguarding Essentials
(https://safeguardinginsport.fifa.com/). El papel del responsable de
Salvaguarda/Bienestar del Equipo es:

55.1. Actuar como primer punto de contacto y dirigir todos los
asuntos de salvaguarda dentro de la delegacion del equipo
durante la Competencia;

55.2. Tomar todas las medidas razonables para garantizar que se
dé prioridad al bienestar mental y fisico de los jugadores;

5.5.3. Estar en contacto con el oficial designado por Concacaf en la
sede en caso de que surja una preocupacion o una acusacion
de acoso o abuso (ya sea psicoldgico, fisico o sexual, o
negligencia);

15
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55.4. Conocer las medidas de salvaguarda especificas de la
Competencia y las vias disponibles para reportar
preocupaciones.

Al inscribirse en La Competencia, la AMP vy los Miembros de su
Delegacion de Equipo se comprometen automdticamente a:

5.6.1. Participary hacer referencia asuequipo como el mejor equipo
posible en todos los partidos de la Competencia en los que su
equipo esté programado para participar;

5.6.2. Aceptar el derecho de Concacaf a usar, o el derecho de
Concacaf a sublicenciar el derecho a usar, sin exclusividad, a
perpetuidad y sin cargo, cualquiera de sus registros, nombres,
fotografias e imdgenes (incluidas las representaciones
instantdneas y en movimiento de esto), que parezcan o estén
producidas enrelacién con la participacion de los Miembros de
la Delegacion del Equipo de todas las AMPs de la Competencia,
de conformidad con los términos pertinentes del Reglamento
de Medios y Comercial de Concacaf para la Competencia
(cuando corresponda). En la medida en que el derecho de
Concacaf a usar o el derecho de Concacaf a sublicenciar el
derecho a wusar cualquiera de los registros, nombres,
fotografias e imdgenes pueda pertenecer o ser controlado por
un tercero, las AMPs y los Miembros de la Delegacion del
Equipo deberdn asegurarse de que dicho tercero renuncie,
prometay asigne o transfieraincondicionalmente a Concacaf
con efecto inmediato, con garantia a titulo completo en
perpetuidad y sin restricciones dichos derechos para
garantizar el uso irrestricto de Concacaf como se establece
arriba;

5.6.3. Respetar los principios de Fair Play. Dependiendo de cualquier
otra decisiéon del Consejo de Concacaf, las AMPs deberdn
completary enviar el Acuerdo oficial de Participacion (TPA) del
Equipo ala Secretaria General de Concacaf, de acuerdo con
la fechalimite estipulada enla circular pertinente de Concacaf.
Solamente serdn vdlidos y tomados en consideracion los
Acuerdos oficiales de Participacion del Equipo enviados a la
Secretaria General de Concacaf en las fechas limite
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estipuladas, salvo aprobacién por escrito de Concacaf.

6. REGLAS DEL JUEGO

6.1. Todos los partidos se jugardn de conformidad con las Reglas de
Juego en vigor al momento de la Competencia y segun la Junta
Internacional de Futbol Asociacion (IFAB). En caso de discrepancias
enlainterpretacion de las Reglas de Juego, prevalecerd la versidon en
inglés.

6.2. Cada partido durard noventa (?0) minutos, compuesto por dos (2)
periodos de cuarenta y cinco (45) minutos y un entretiempo de
quince (15) minutos.

6.3. Si, de conformidad con las disposiciones de este Reglamento, se
juega un tiempo extra como consecuencia de un empate al final del
tiempo de juego reglamentario, dicho tiempo extra constard de dos
(2) periodos de quince (15) minutos cada uno, con un intervalo de
cinco (5) minutos al final del tiempo normal de juego, pero sin
intervalo entre los dos (2) periodos de tiempo extra.

6.4. Siel marcador sigue empatado después del tiempo extra, se hardn
tiros penales para determinar el ganador, de conformidad con el
procedimiento descrito en las Reglas del Juego de la IFAB publicadas
por la FIFA.

6.5. Cada equipo tendrd permitido utilizar un mdximo de cinco (5)
suplentes. Para aminorar la interrupcién del partido, cada equipo
tendrd tres (3) oportunidades como mdximo de hacer sustituciones
durante el partido; las sustituciones se pueden hacer también en el
medio tiempo. Si ambos equipos hacen una sustitucion al mismo
tiempo, esto se contard como una de las tres (3) oportunidades para
cada equipo. Las sustituciones y oportunidades no utilizadas serdn
pasadas al tiempo extra. En las fase eliminatoria, si el partido va a
tiempo extra, cada uno de los equipos tendrd una oportunidad de
sustitucion adicional; las sustituciones pueden hacerse también antes
delinicio del tiempo extra y en el medio tiempo del tiempo extra. Las
sustituciones realizadas durante el medio tiempo, antes del
comienzo de la prdérroga y en el medio tiempo de la prérroga no
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reducirdn las oportunidades de sustitucion disponibles.
El VAR (Video Assistant Referee) puede ser utilizado para revisar los

cambios de decisiones/incidentes de partido segun el protocolo
establecido por la IFAB.
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COMPETENCIA

7. RETIROS, PARTIDOS NO JUGADOS Y PARTIDOS ABANDONADOS

7.1. Después de firmarse el Acuerdo de Participacion, todas las
Asociaciones Miembro Participantes tienen la obligacion de jugar
todos los partidos hasta quedar eliminadas de La Competencia.

7.2. Las AMPs que se retiren hasta treinta (30) dias antes del inicio de la
fase de grupos de la Clasificatoria Concacaf W estardn sujetas al
pago de una multa de 30,000 USD como minimo. Las AMPs que se
retiren dentro de los treinta (30) dias antes del inicio de la fase de
grupos de la Clasificatoria Concacaf W, o durante la Clasificatoria
Concacaf W, serdn multadas en USD 60,000 como minimo).

7.3. Dependiendo de las circunstancias de retiro, el Comité Disciplinario
de Concacaf puede imponer sanciones ademds de las establecidas
en el pdrrafo 7.2 mencionado mds arriba, incluyendo la expulsiéon de
la Asociacion Miembro en cuestion de futuras competencias de
Concacaf.

7.4. Un partido que no se juegue o que se abandone (salvo en casos de
fuerza mayor reconocidos por Concacaf) puede conllevar a que el
Comité Disciplinario imponga sanciones contra las AMPs pertinentes,
de conformidad con el Cédigo Disciplinario. En esos casos, el Comité
Disciplinario también puede pedir que se vuelva ajugar el partido.

75. Una AMP que abandone, o cuyo comportamiento haya sido
causante de que un partido no se haya jugado o haya sido
abandonado puede ser obligada a reembolsarle a Concacaf, al
equipo adversario, o a cualquier otra AMP involucrada, por gastos
incurridos como resultado de dicho comportamiento. En tales casos,
la AMP en cuestidn puede recibir la orden de Concacaf de pagar una
compensacion por cualquier dafio incurrido por Concacaf o por
cualquier otra MA. La AMP en cuestion perderd tambien cualquier
reclamo de remuneracion financiera por parte de Concacaf.

7.6.  Siuna Asociacion Miembro Participante se retira o no puede jugar un
partido o abandona un partido como resultado de un caso de fuerza
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mayor, Concacaf decidird al respecto, a su entera discrecion, y
tomard las medidas que considere necesarias. Si el partido no se
juega o se abandona como resultado de un caso de fuerza mayor, a
su vez, Concacaf puede ordenar que se vuelva a jugar. Si las
circunstancias del retiro son lo suficientemente graves, el Comité
Disciplinario podrd también tomar medidas adicionales, si fuera
necesario.

7.7. Siunequipo no se presenta a un partido, excepto en casos de fuerza
Mayor, o se hiega a continuar un partido o abandona el campo antes
de que finalice el partido, se considerard que dicho equipo perdid el
partido tres (3) a cero (0) y se otorgardn tres (3) puntos a su
oponente. Si, en caso de que se abandone un partido, el equipo
ganador habia obtenido un resultado mds alto almomento en que el
equipo en cuestion se retira del campo, entonces, prevalecerd el
resultado mds alto. El Comité Disciplinario determinard si un equipo
que abandona el partido quedard excluido de futuras
participaciones en La Competencia y se considerard que dicho
equipo perdid esos partidos con un resultado de tres (3) a cero (0), y
se otorgardn tres (3) puntos a los oponentes. En el caso de los
partidos jugados previomente por el equipo en cuestion, los
resultados se conservardn como el resultado final del partido.

7.8. Ademds de lo antedicho, el equipo en cuestion deberd pagar una
compensacioén por cualquier dafio o pérdida sufridos por Concacaf,
la HMA y/o la otra AMP, y perderd cualquier reclomo de
remuneracion financiera por parte de Concacaf.

7.9. Las decisiones de Concacaf en esta seccidén 7 son definitivas y
vinculantes, e inapelables.

7.10. Ademds de la seccidén 7.6 anterior, en el caso de que un partido haya
sido abandonado como consecuencia de una fuerzamayor luego de
haber comenzado, se aplicardn los siguientes principios:

7.10.1. El partido deberd reanudarse en el mismo minuto en que fue
abandonado y continuar con el mismo marcador, y no jugarse

en su totalidad;

7.10.2. El partido deberd reanudarse con los mismos jugadores en el
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terreno, y con los suplentes disponibles, tal como cuando el
partido fue abandonado;

/7.10.3. No se podrdn agregar suplentes adicionales a la lista de
jugadores que figura en la hoja del equipo;

7.10.4. Los equipos pueden hacer solamente la cantidad de
reemplazos a la que estaban autorizados cuando el partido
fue interrumpido;

7.10.5. Los jugadores expulsados durante un partido abandonado no
podrdn serd reemplazados;

7.10.6. Cualquier sancién impuesta antes de que se abandonard el
partido mantendrd su validez durante el resto del partido;

/7.10.7. El partido se deberd reiniciar en la misma instancia en que se
detuvo cuando se abandond (es decir, con un tiro libre, saque
de banda, saque de metq, tiro de esquing, penal, etc.). Si el
partido fue abandonado mientras el baldn todavia estaba en
una jugadaq, se reiniciard con el baldén en tierra en el lugar
donde se encontraba cuando se detuvo el juego.

/.10.8. El horario de arranque, la fecha (que deberd ser programada
para el dia siguiente, o, de lo contrario, lo antes posible) y la

locacion deberdn ser decididas por Concacaf;

7.10.9. Concacaf se ocupard de cualquier asunto que requiera otras
decisiones, a su entera discrecion.

8. REEMPLAZOS

8.1. Siuna AMP se retira o es excluida de La Competencia, Concacaf
decidird si se debe reemplazar ala Asociacién Miembro en cuestion
por otra Asociacion Miembro.

22



Concacaf ifl/

9. ELEGIBILIDAD DE JUGADORES

9.1. Al seleccionar a su equipo representante para La Competenciq,
cada Asociacion Miembro Participante debe asegurar que:

9.1.1. Todos los jugadores deberdn tener la nacionalidad de dicha
AMP y estar sujetos a su jurisdiccion;

9.1.2. Todoslosjugadores deberdn ser elegibles paralaseleccion de
conformidad con los Estatutos de la FIFA, el Reglamento que
rige la Aplicacion de los Estatutos de la FIFA y otras normas y
regulaciones de la FIFA.

9.2. Cualquier cuestion relativa a la elegibilidad de jugadoras serd
decidida por el Comité Disciplinario de conformidad con el Cddigo
Disciplinario.

9.3. Las AMPs deberdn colocar en el campo de juego jugadoras elegibles.
La falta de cumplimiento con esta norma conllevard a las
consecuencias estipuladas en el Cédigo Disciplinario.

9.4. SiConcacaf consideraque la elegibilidad de unjugador estd en duda,
Concacaf se reserva el derecho de considerar a dicho jugador
inelegible para participar en cualquier fase de la Competencia, hasta
que Concacaf confirme la condicion de elegibilidad del jugador, de
conformidad con los reglamentos aplicables.

10. LISTA DE JUGADORES

10.1. Cada AMP debe elegir su seleccidon nacional representante con los
mejores jugadores que sean ciudadanos de su pais o bagjo su
jurisdiccion, y que sean elegibles para su seleccidn, conforme a las
disposiciones del Reglamento de la FIFA correspondiente.

10.2. Cada AMP en la Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W
debe proveerle a Concacaf una lista provisional de hasta cuarenta
(40) jugadores (4 deben ser porteros, y almenos 2 de ellos deben de
vigjar a La Competencia) a mds tardar a las 18:00ET, dos (2) dias
antes de cada partido. La Lista Provisional se vuelve vinculante
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después de la fecha limite y no se pueden agregar jugadores
después de la fecha Iimite especificada. Esta lista deberd reflejar el
apellido, nombre, clubes, fecha de nacimiento y numero de
pasaporte de cada jugador, tal como figuran dichos datos en su
Pasaporte Internacional, ademds de cualquier otra informacion
requerida por Concacaf. Esta informacién debe ser presentada a
través de la plataforrna Comet tal como figura.

10.3. Cada AMP en la Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W
debe proporcionar a Concacaf una lista final de un minimo de
dieciocho (18) jugadores y hasta veintitrés (23) jugadores (3 deben
ser porteros y almenos 2 de ellos deben viajar a La Competencia) a
mMds tardar 90 minutos antes del partido. Todos los jugadores deben
venir de la lista provisional. Esta informacion debe ser presentada a
través de la plataforrna Comet tal como figura.

10.4. El Unico documento que se considera una prueba vdlida de la
identidad y nacionalidad del jugador es un pasaporte vdlido que
indique explicitamente el dia, mes y afio de nacimiento del jugador.
Los documentos de identidad, libreta de pasaporte u otra
informacién que respalde la documentacion oficial no serdn
aceptados como medio de identificacion vdlido. Las Asociaciones
Miembro Participantes presentardn el pasaporte nacional vdlido de
cada jugador para el pais de la Asociacion Miembro Participante al
coordinador de sede, enlaReunidn de Llegada del equipo. Un jugador
que no cuente con un pasaporte vdlido no tendrd derecho ajugar.

10.4.1. Concacaf se reserva el derecho de solicitar informacion
adicional aljugador para confirmar la elegibilidad, tal como el
certificado de nacimiento del jugador, de sus padres o de sus
abuelos.

11. ALINEACION Y SUPLENTES EN EL BANCO

11.1. Se pueden incluir en la lista inicial hasta un mdximo de veintitrés (23)
jugadores (once (11) titulares y doce (12) suplentes). Hasta un
mdximo de cinco (5) suplentes pueden ocupar el lugar de los
jugadores seleccionados en cualquier momento durante el partido.
La alineacion debe estar firmada por el director técnico a la llegada
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al estadio el dia de partido.

11.2. Los ndmeros y nombres en las camisetas de los jugadores deberdn
corresponder a los nimeros y nombres indicados en la alineacion
(Unicamente los ndmeros del 1-23)). Todas los porteros y el capitdn
deben ser identificados de esta manera, y la camiseta ndmero uno
(1) se debe reservar para uno de los porteros.

11.3. Los equipos deben llegar al estadio al menos noventa (?0) minutos
antes delinicio y entregar la alineacion del partido al Coordinador de
Sede a mds tardar noventa (90) minutos antes del inicio. Los equipos
recibirdn una copia de la alineacién setenta y cinco (75) minutos
antes delinicio del partido.

11.4. Después de que se hayan completado las listas iniciales
(alineaciones), las haya firmado el director técnico y hayan sido
devueltas luego al Coordinador del Partido, y si el partido adn no ha
empezado, se aplicardn las siguientes indicaciones:

11.4.1. Sininguno delosonce (11)jugadores titulares no puede iniciar
el partido, el jugador puede ser remplazado por cualquiera de
los doce (12) suplentes. El jugador o jugadores reemplazados
ya no podrdn participardn en el partido, y el cupo de
jugadores suplentes se reducird. Durante el partido se podrdn
reemplazar adn cinco (5) jugadores.

11.4.2. Sialguno delos suplentes enla alineacién no puede estarenla
banca por algun motivo, el jugador en cuestidén no podrd ser
reemplazados por un jugador adicional, lo que significa que,
en consecuencia, la cantidad de sustitutos deberd ser
reducida. Durante el partido, cinco (5) jugadores aun pueden
ser reemplazados.

11.5. Si bien no serd elegible para jugar como suplente, el jugador
lesionado o enfermo que fue eliminado de la alineacion podrd
sentarse en el banco de suplentes; vy, de ser asi, podrd ser elegible
para el control de dopaije.

11.6. No mds de veintitrés (23) personas (11 oficiales y 12 suplentes)
podrdn estar sentadas en el banco de suplentes. Los nombres de
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dichos oficiales deberdn indicarse en el formulario de "Oficiales en el
Banco de Suplentes” que entregard a través de la plataforma Comet.
Un jugador u oficial suspendidos no tendrdn permitido estar en la
zona de La Competencia (es decir, el vestuario o el tunel) ni en el
campo de juego, ni sentarse en el banco de suplentes.

11.7. Los Miembros de la Delegacion del Equipo y los suplentes deberdn
permanecer dentro del drea técnica durante el partido, excepto en
circunstancias  especiales, como  por egemplo si el
meéedico/fisioterapista entra en el terreno de juego, con el permiso de
los drbitros, para evaluar a un jugador lesionado. Los oficiales de
equipo vy los suplentes que no respeten dicha disposicion pueden ser
sancionados y reportados al Comité Disciplinario.

11.8. La HMA deberd emitir una acreditaciéon para cada Miembro de la
Delegacion Oficial de Equipo durante La Competencia.

119. Los jugadores lesionados que sean reemplazados hasta -como
mdximo- veinticuatro (24) horas antes delinicio del primer partido de
su equipo en la Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W
deben devolver su acreditacion a Concacaf. En este sentido, los
jugadores que hayan devuelto su acreditacion ya no se considerardn
miembros de la lista de la Delegacion del Equipo oficial.

11.10. Las Asociaciones Miembro Participantes se asegurardn de que todos
los datos de acreditaciéon requeridos por Concacaf sean
presentados a mds tardar enla fecha limite estipulada por Concacaf.
Se definirdn mds detalles de las acreditaciones y otros puntos
especificos en la carta circular pertinente de Concacaf.

26



FORMATO



Concacaf ifl/

FORMATO

12. FORMATO Y ESTRUCTURA DELA COMPETENCIA

Concacaf sereserva el derecho de determinar la estructurag, el formato de
juego y el calendario de partidos para La Competencia.

12.1. La Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W se jugard en un
formato de seis (6) grupos de no mds de cinco (5) equipos. El
ganador de cada grupo avanzard al Campeonato Concacaf W. Los
dos (2) mejores equipos en el ranking actual antes de la fase de
grupos del Ranking W de Concacaf, serdn precalificados para el
Campeonato Concacaf W 2026. Las AMP que participen en el
Campeonato Concacaf W incluirdn a todas las AMP elegibles de
Concacaf. Las decisiones de la Concacaf son definitivas e
inapelables.

GrupoA  GrupoB GrupoC GrupoD GrupokE  GrupoF

Al Bl C1l D1 El F1
A2 B2 C2 D2 E2 F2
A3 B3 C3 D3 E3 F3
Ad B4 C4 D4 E4 F4
AS B5 C5 D5 ES F5

12.2. Los partidos de los grupos se jugardn en formato dos (2) partidos de
local y dos (2) de visitante, jugando cada equipo un partido contra
cada uno de los otros equipos del mismo grupo, con tres (3) puntos
por victoria, un (1) punto por empate y cero (0) puntos por derrota.

12.3. Al finalizar cada grupo en Fase de Grupos de la Clasificatoria
Concacaf W, las AMPs deberdn ser colocadas en el ranking en base
al siguiente criterio:

12.3.1. Mayor cantidad de puntos obtenidos en todos los partidos;

12.3.2. Diferencia de goles en todos los partidos de grupo;
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12.3.3. Mayor cantidad de goles marcados en todos los partidos de
grupo.

Si dos (2) o mds equipos estdn iguales en base al criterio descrito, sus
rankings se determinardn del siguiente modo:

12.3.4. Mayor cantidad de puntos obtenidos en los partidos entre los
equipos empatados;

12.3.5. Mayor diferencia de goles en los partidos entre los equipos
empatados (si mds de dos (2) equipos finalizan con igual
cantidad de puntos);

12.3.6. Mayor cantidad de goles marcados en los partidos entre los
equipos empatados (si mds de dos (2) equipos finalizan con
igual cantidad de puntos);

12.3.7. Mayor nimero de goles anotados de visita entre los equipos
en cuestion. (Siel empate es solo entre los dos (2) equipos)

12.3.8. La menor cantidad de puntos en base a la cantidad de
tarjetas amarillas en todos los partidos de grupo serd
considerada en base alas siguientes sumas:

e Primeratarjeta amarilla 1 punto adicional

e 2datarjeta amarilla/ 3 puntos adicionales
tarjeta.rojaindirecta

e tarjetarojadirecta 4 puntos adicionales

e tarjeta.amarillay tarjeta 5 puntos adicionales;
roja directa

12.3.9. Sorteo de plazas por Concacaf.

12.4. Los seis (6) ganadores de los grupos A, B, C, D, E y F pasardn al
Campeonato Concacaf W 2026.

12.5. Las fechas de los partidos serdn fijadas por Concacaf.

12.6. Las decisiones de Concacaf sobre la estructura y formato de La
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Competencia son finales. En caso de retiros, Concacaf puede
cambiar la estructura y formato de acuerdo con las disposiciones
estipuladas.
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PREPARACION DE LA COMPETENCIA

13. SEDES, HORARIOS DE PARTIDOS Y SESIONES DE ENTRENAMIENTO

13.1. Las sedes de los partidos deberdn ser enviadas a Concacaf por la
Asociacion Miembro Anfitriona en cuestion, y los partidos solo podrdn
jugarse en estadio que hayan sido inspeccionados y aprobados por
Concacaf. Concacaf enviard una circular indicando plazos para el
envio de estas sedes

13.2. Todas las Sedes deberdn de cumplir los lineamientos de la Guia
Técnica para Estadios y Canchas de Entrenamiento de la
Clasificatoria Concacaf W.

13.3. La asociacidon anfitriona deberd notificar a Concacaf la sede al
menos sesenta (60) dias antes de la fecha prevista para el partido en
cuestion. En principio, la sede debe ubicarse a un mdaximo de 150 km,
que no deberd exceder las dos (2) horas en automovil, desde el
aeropuerto internacional operativo (aeropuerto con suficientes
vuelos internacionales desde diferentes lugares por semana) mds
cercano, a menos que Concacaf especifique una exencion. El
aeropuerto deberia ofrecer posibilidades de aterrizaje para vuelos
chdrter si la asociacion visitante opta por fletar el vuelo de su
delegacion directamente a este aeropuerto. Si una Asociacion
Miembro no puede ponerse de acuerdo sobre las sedes de los
partidos, Concacaf tomard la decision final.

13.4. Concacafinformard atodaslas partesinteresadas sobre los horarios
propuestos de inicio al menos treinta (30) dias antes de la fecha
prevista para el partido en cuestion. Si las asociaciones anfitrionas
solicitan un cambio, se debe obtener la aprobacién por escrito de
Concacaf al menos veinte (20) dias antes del partido con razones
bien fundadas y documentadas.

13.5. Lasede delpartido deberd contar con suficientes hoteles de alto nivel
para acomodar a todas las Asociaciones Miembro Participantes y la

Delegacion de Concacaf.

13.6. El dia anterior al partido vy si las condiciones climdticas lo permiten,
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ambos equipos tienen autorizacion para tener una (1) sesién de
entrenamiento de sesenta (60) minutos en césped natural o noventa
(?0) minutos en césped sintético, en el lugar donde se jugard el
partido. En el caso de condiciones climdticas muy severas, el
Coordinador de Sede y el Coordinador de Partido pueden cancelar
la sesion de entrenamiento y la HMA deberd proporcionar una
cancha alternativa para que el equipo visitante lleva a cabo la sesion
de entrenamiento. En este caso, los equipos podrdn inspeccionar el
terreno de juego usando zapatos de entrenamiento. Si ambos
equipos desean entrenar al mismo tiempo, se dard prioridad al
equipo visitante.

13.7. Siete (7) dias antes de la llegada del equipo visitante, lahora exacta y
la duracion de la sesidon de entrenamiento se acordardn
mutuamente y se confirmardn con Concacaf.

13.8. Los drones pueden ser usados durante la prdctica solamente con
fines técnicos. Concacaf se reserva el derecho de aprobar o no
aprobar el uso de estos dispositivos. El uso de drones y/o dispositivos
de grabacion para espiar y/u observar los entrenamientos de otros
equipos puede conducir a sanciones disciplinarias.

13.8.1. Es responsabilidad exclusiva de cada AMP solicitar y obtener
todas las autorizaciones y permisos gubernamentales
necesarios para la operacién de drones durante la
Competencia. El hecho de no obtener dicha autorizacién no
eximird al AMP de responsabilidad por cualquier uso no
autorizado de drones o infracciones relacionadas bajo este
Reglamento.

13.8.2. El uso no autorizado de drones durante la competencia
puede resultar en una multa de quince mil ddélares
americanos (USD 15.000) por ocurrencia. Ademds, el Comité
Disciplinario podrd aplicar el Cédigo de Etica de la FIFA. En
funcién de la gravedad de lainfraccién, el Comité Disciplinario
podrd imponer otras sanciones, incluida, entre otras, la
deduccidén de puntos ala parte infractora.

13.9. Sihay dudas con respecto ala condicién del campo una vez que los
equipos hayan salido ajugar el partido, el drbitro decidird si el campo
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es apto o no para jugar. Si el drbitro determina que es imposible jugar
en el campo, el procedimiento que se deberd seguir se describe enla
Seccidn 6 enlas Reglas de Juego.

13.10. Los partidos se pueden jugar de dia o con luz artificial. Los partidos
que se jueguen de noche se podrdn jugar Unicamente en sedes en
donde las instalaciones de iluminacion cumplan con los requisitos
minimos de iluminacion establecidos por la Guia Técnica para
Estadios y Canchas de Entrenamiento de la Clasificatoria Concacaf
W, es decir, que todo el campo esté iluminado de forma pareja, con
un nivel de iluminacion de al menos mil (1000) vertical EV lux o como
se especifique en cada torneo. Adicionalmente, el gradiente de
uniformidad de la luz en el campo de juego debe ser de 1.4:1.
También debe haber un generador de energia de emergencia que,
en caso de un apagodn, garantice al menos dos (2) tercios de la
intensidad de luz mencionada para todo el campo. Concacaf tiene
derecho a conceder excepciones.

13.11. Enlos dias de partido, los equipos deben tener derecho a calentar en
el campo antes del partido, silo permiten las condiciones climdticas y
del campo. En principio, cada equipo podrd realizar un
calentamiento con una duracién de treinta (30) minutos. Sielterreno
no se encuentra en buenas condiciones o si el calentamiento
afectard negativamente el estado del terreno para el partido,
Concacaf puede limitar el drea del terreno para el calentamiento o
cancelar la sesion de éste.

14. FECHAS, LLEGADAS A LAS SEDES, Y HOTELES OFICIALES DE EQUIPOS

14.1. Concacaf se reserva el derecho de determinar las fechas de los
partidos y confirmar las sedes de todos los partidos de La
Competencia.

14.2. Los AMP hardn los arreglos necesarios para que su equipo llegue ala
sede a mds tardar veinticuatro (24) horas antes de la hora de inicio
de su partido en la Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W,
Concacaf y la Asociacidon Miembro Anfitriona deberdn ser
informados del itinerario de vigje de las AMP a mds tardar diez (10)
dias antes delinicio de la competencia.
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15. INFRAESTRUCTURA Y EQUIPAMIENTO DEL ESTADIO

15.1. Concacaf y la Asociacion Miembro Anfitriona de los partidos de la
Competencia, debe garantizar que los estadios y las instalaciones
donde se jugardn los partidos cumplan con los requisitos descritos en
la publicaciéon de la Guia Técnica para Estadios y Canchas de
Entrenamiento de la Clasificatoria Concacaf W, asi como con las
normas de seguridad, y demds reglamentos, lineamientos e
instrucciones para partidos internacionales de Concacaf y de la FIFA.
Los campos de juego, el equipamiento accesorio y las instalaciones
deberdn estar en éptimas condiciones y cumplir con las Reglas de
Juego vy todas las otras reglamentaciones pertinentes (incluidas las
medidas del campo para partidos internacionales de acuerdo con
las Reglas de Juego de la FIFA). Cada estadio debe estar equipado
con un minimo de 2 postes de porteria blancos y redes de porteria
blancas con postes de apoyo de color oscuro y un minimo de 2
porterias de repuesto, 2 redes de repuesto y 4 banderines de esquina
de repuesto ubicados muy cerca del terreno de juego por propdsitos
de contingencia.

15.2. El campo/cancha debe tener las medidas internacionales
aprobadas en las Reglas de Juego. Ademds, la superficie total del
drea debe tener suficiente espacio para la seguridad, como asi
también para el calentamiento y paralas posiciones de los fotdgrafos
enlacancha.

15.3. Se deben realizar verificaciones de seguridad peridédicas en los
estadios seleccionados para el beneficio de los espectadores,
jugadores vy oficiales para los partidos de La Competencia. Si es
necesario y se solicita, las asociaciones deberdn proporcionarle a
Concacaf una copia de los certificados de seguridad pertinentes,
que no deberdn tener mds de un afio de antigiedad.

15.4. Unicamente se pueden elegir para la Competencia los estadios que
Concacaf haya inspeccionado y aprobado. En caso de que un
estadio ya no cumpla con los lineamientos de la Guia Técnica para
Estadios y directrices de césped natural de FIFA. Concacaf puede
rechazar la eleccion del estadio en cuestion. Los estadios nuevos
deberdn inspeccionarse antes de ser utilizados. La solicitud para la
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inspeccion finaly uso posterior de las instalaciones se debe presentar
ante la Confederacidn al menos tres (3) meses antes del partido en
cuestion. Los estadios renovados o restaurados deberdn
inspeccionarse antes de usar. La solicitud para la inspeccién final y
uso posterior de las instalaciones se debe presentar ante Concacaf a
mMads tardar dos (2) meses antes del partido en cuestion.

155. Como regla general, los partidos pueden jugarse solamente en
estadios con asientos para toda la audiencia. Si solamente hay
disponibilidad de estadios con dreas de publico sentado y dreas de
publico de pie, el espacio para gente de pie debe estar vacante. En
cuanto alas dreas de espectadores, se aplicardn los Reglamentos de
Precaucion y Seguridad de la FIFA.

15.6. El campo de juego, los equipos accesorios vy todas las instalaciones
para cada partido deberdn estar en éptimas condiciones y cumplir
con las Reglas de Juego y todas las otras reglamentaciones
pertinentes.

15.7. Siun estadio tiene techo corredizo, en consulta con el Coordinador
de Sede, deben decidir antes del partido si el techo quedard abierto
o cerrado durante el partido. Esta decision se debe anunciar en la
Reunion de Coordinacion del Partido, aunque se puede modificar
posteriormente, antes del inicio, en el caso de cambios repentinos
importantes de las condiciones climdticas. Si el partido empieza con
el techo cerrado, debe permanecer cerrado durante todo el partido.
Siel partido empieza con el techo abierto y las condiciones climdticas
empeoran, el Coordinador de Sede tiene la autoridad para pedir que
se cierre durante el partido, siempre que la Asociacién anfitriona
garantice plenamente la seguridad y la proteccion de todos los
espectadores, los jugadores y otras partes. En ese caso, el techo
permanecerd cerrado hasta el final del partido.

15.8. Los partidos se pueden jugar en superficies naturales o artificiales.
Cuando se use una superficie artificial, la superficie debe cumplir los
requisitos del Programa de calidad de laFIFA para el césped de futbol
o los Estdndares internacionales para césped artificial, a menos que
Concacaf otorgue una dispensa especial. Todas las certificaciones
de estdndares de césped artificial deben estar actualizadas a mds
tardar dos (2) meses antes del inicio del partido.
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15.9. Cada estadio contard con espacio suficiente para calentamiento
durante el partido, preferentemente detrds de las porterias. Un
mdximo de seis (6) jugadores pueden calentar al mismo tiempo (con
un maximo de un (1) oficial sin balones). Si no hay espacio suficiente
detrds de las porterias, cada equipo deberd calentar en el drea
designada al costado de su banca de suplentes. En este caso, el
Coordinador de Sede y los Arbitros determinardn la cantidad
mdaxima de jugadores y lo comunicardn en la Reunidén de
Coordinacion de Partido.

15.10. Los relojes del estadio que muestren el tiempo de juego durante el
partido pueden funcionar siempre y cuando se detengan al final del
tiempo reglamentario de cada mitad, es decir, cuarenta y cinco (45)
y noventa (90) minutos, respectivamente. Esta estipulacion también
serd vdlida si se juega tiempo extra (es decir, después de cada
tiempo de quince (15) minutos). El entretiempo deberd ser de quince
(15) minutos.

15.11. Al final de los dos (2) periodos de tiempo reglamentario (45 y 90
minutos), el drbitro indicard al cuarto drbitro, ya sea en forma verbal
o mediante un gesto con las manos, la cantidad de minutos
adicionales que haya decidido que se jugardn por tiempo perdido
durante el partido. Esto también se aplica a los dos (2) periodos de
quince (15) minutos del tiempo extra.

15.12. Se deben utilizar paneles o pizarras electréonicas, numeradas en
ambos  lados para mayor claridad, para indicar la sustituciéon de
jugadores y la cantidad de minutos permitidos por el tiempo perdido.

15.13. El uso de pantallas gigantes se debe hacer de conformidad con las i
instrucciones pertinentes de Concacaf.

15.14. No estd permitido fumar en el drea técnica ni cerca del campo de
juego o dentro de las zonas de competencia, como, por ejemplo, los
vestuarios.

15.15. Los estadios deben estar a disposiciéon de Concacaf para su uso

exclusivo y deben estar libres de actividades comerciales e
identificaciones no aprobadas anteriormente por Concacaf, por
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ejemplo, pizarras y letreros que no sean de los Afiliados comerciales
de Concacaf, desde como minimo cinco (5) dias antes del partido y
hasta dos (2) dias después del partido.

16. EQUIPAMIENTO DEL EQUIPO

16.1. Las Asociaciones Miembro Participantes deberdn cumplir con el
Reglamento de Equipamiento de la FIFA vigente. Se prohibe la
exhibicidon de mensajes politicos, religiosos, personales o esléganes
en cualquier idioma o forma por parte de los jugadores y oficiales en
los uniformes de juego o equipamiento, (incluyendo bolsos de los
equipos, recipientes de bebidas, bolsas médicas, bandas de capitdn
etc.) o en el cuerpo y se pueden tomar medidas disciplinarias que
incluyen, entre otras, suspensiones de partidos y/o multas, segun la
gravedad del incidente. No se permitirdn exhibiciones similares de
mensajes comerciales y esldganes en cualquier idioma o forma de
parte de los jugadores vy los oficiales mientras dure una actividad
oficial organizada por Concacaf (lo que incluye estadios para
partidos y sesiones de entrenamiento oficiales, asi como durante
conferencias de prensa oficiales y actividades de la zona mixta).

16.2. Cada equipo deberd proporcionarle a Concacaf y tener disponible
para los partidos un minimo de dos (2) colores distintos y que hagan
contraste (uno predominantemente OSCuUro y uno
predominantemente claro) para el kit oficial y de reserva del equipo
(camisetaq, short, medias, conjunto de las tres (3) porteras, guantes,
gorras, mufiequeras y cintas para el pelo, etc.). Ademds, cada equipo
deberd proporcionar tres (3) colores contrastantes para los porteros.
Estos tres (3) kits para los porteros deberdn ser diferentes vy
contrastar entre si, asicomo diferentes y contrastantes con respecto
alos kits oficiales y de reserva del equipo. Los uniformes fisicos deben
enviarse a Concacaf sesenta (60) dias antes del primer partido de la
Competencia para su aprobaciéon por Concacaf. Solo estos colores
se podrdn usar en los partidos. Las solicitudes de cambio de estos
conjuntos se deben enviar parala aprobacién por parte de Concacaf
diez (10) dias antes del partido en cuestion. Los equipos deben de
vigjar con todos los kits a sus partidos de visita.

16.3. Cada AMP proporcionard un conjunto de camisetas de portero sin
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nombre ni nimero. Estas camisetas solo se utilizardn en las
circunstancias especiales en que un jugador de campo deba tomar
el lugar del portero durante un partido. Este kit extra de portero
deberd suministrarse con los mismos tres (3) colores que las
camisetas regulares de portero.

16.4. Concacaf procurard asignar a cada AMP sus uniformes oficiales o de
reserva completos. Sin embargo, esto no siempre es posible. En estas
situaciones, un equipo tendrd asignado  un  uniforme
predominantemente oscuro y el otro equipo tendrd asignado un
uniforme predominantemente claro. Solo se pueden usar para todos
los partidos los uniformes aprobados y designados por Concacaf.
Concacaf se reserva el derecho de hacer cambios a estas
designaciones en base al contraste de los uniformes; todo cambio
serd notificado por Concacaf.

16.5. Cadajugador usard un ndmero entre eluno (1) y el veintitrés (23) (el
ndmero uno (1) se reserva exclusivamente para uno de los porteros)
al frente y al dorso de su camiseta y en la pantaloneta. El color de los
numeros deberd contrastar claramente con el color principal de la
camiseta y el short (claro sobre oscuro o viceversa) y ser legibles a
distancia para que los puedan ver los espectadores del estadio y los
televidentes, conforme al Reglamento de Equipamiento de la FIFA.

16.6. Para las Finales de la Clasificatoria Concacaf W, el apellido vy el
nombre comun (o abreviacion) podrdn estar ubicados por encima
del numero en la espalda de la camiseta, y debe ser claramente
legible, de acuerdo a las regulaciones de Equipamiento de la FIFA. Si
elnombre comun se utilizara, elnombre tendrd que ser aprobado por
Concacaf.

16.7. Concacaf le proveerd a cada equipo cincuenta (50) parches del
torneo para cada uno de sus partidos en La Competencia de
Concacaf, con el logo oficial de la competencia; dicho parche
deberd colocarse en la manga derecha de cada camiseta de juego
segun la estipulacion de Concacaf antes de la Competencia.
Concacaf proveerd también a las Asociaciones Miembro
Participantes los lineamientos para el uso de la terminologia oficial y
grdficos oficiales que contienen también instrucciones para el uso de
los distintivos en la manga de los jugadores, segun las Regulaciones
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Comerciales.

16.8. Cada jugador debe usar en su camiseta el nUmero que se le asignd
en lalista final, de acuerdo con el Reglamento de Equipamiento.

16.9. El kit oficial y de reserva del equipo y todos los kits de porteros
(incluyendo las camisetas de los porteros sin nombres ni ndmeros)
debenllevarse a cada partido.

16.10. Solo los chalecos de calentamiento suministrados por Concacaf se
podrdn utilizar durante las sesiones oficiales de entrenamiento en el
estadio o la sede y para el calentamiento de los jugadores suplentes
durante el partido.

17. BALONES DEFUTBOL

17.1. La HMA debe suministrar los balones de futbol que se utilizardn en
todos los partidos durante la Fase de Grupos de la Clasificatoria
Concacaf W. Ademds, la HMA deberd entregar al equipo visitante, a
sullegada ala sede, un total de veintitrés (23) balones de partido que
solo se utilizardn para el entrenamiento. El equipo visitante debe
devolver los balones de prdctica antes de salir de la sede.

17.2. LaHMA debe suministrar para cada partido un minimo de 12 balones
de partido (ademds de los balones de partido de entrenamiento del
equipo visitante) en buenas condiciones que cumplan con el
estdndar de la marca de calidad de la FIFA (FIFA Quality PRO, FIFA
Quality, International Match Standard).

18. BANDERAS E HIMNOS

18.1. Durante la Competencia, la bandera de Concacaf, y las banderas
nacionales de ambas Asociaciones Miembro Participantes se
colocardn dentro del estadio en cada partido. Ademds, tendrd lugar
un protocolo de banderas dentro del terreno de juego previo al inicio
del partido, seguido de la entrada de los equipos mientras se toca el
himno de Concacaf, de acuerdo con el protocolo prepartido de
Concacaf. Los himnos nacionales de ambos equipos participantes
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(mdximo noventa (90) segundos cada uno, y no se permiten que
sean cantados) se tocard luego de que los equipos hayan sido
alineados.

19. BOLETOS

19.1. LaHMA esresponsable de los boletos para todos los partidos durante
laFase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf Wy deberd controlar
las operaciones de boletos cumpliendo con los estdndares de
seguridad y precaucion pertinentes. Deberd apartar como minimo
cincuenta (50) boletos de cortesia de Categoria A - los boletos
adicionales serdn arreglados por acuerdo mutuo y por escrito - de
boletos de cortesia adquirible para los equipos participando. Como
minimo cinco (5) representantes de los equipos participando
deberdn estar sentados en la tribuna VIP para su partido. Las
Asociaciones Miembro visitantes deberdn inforrnar a Concacafy ala
HMA por escrito a mds tardar quince (15) dias antes del partido sobre
el numero total de boletos solicitados para el partido. Si no se
presenta la solicitud antes de la fecha limite, la HMA no serd
responsable de otorgar solicitudes adicionales.

19.2. Losboletos de Categoria A se definirdn como boletos dentro del drea
inferior de la sede y Concacaf hard esta solicitud al menos treinta
(30) diaos antes del dia del partido. Para evitar dudas, estos son
separados de los boletos reservados parala Asociacion Visitante.

19.3. Concacaf debe aprobar previamente todos los disefios de los
boletos. La sede anfitriona trabajard con Concacaf para asegurarse
de que los sistemas de venta de entradas cumplan con este requisito,
y deben informarle a Concacaf de la existencia de problemas, tan
pronto como éstos sean identificados.

19.4. Concacaf se reserva el derecho de exigir que los términos vy
condiciones se incluyan en los boletos de los partidos, ademds de los
términos y las condiciones de la sede anfitriona, durante la
Competencia.
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20. ARBITRAJE

20.1. Los drbitros, drbitros asistentes, cuartos oficiales y oficiales de video
(de ahora en mds mencionados colectivamente como Oficiales de
Partido) para la Competencia deberdn ser seleccionados por el
Comité de 3rbitros de Concacaf y deberdn ser neutrales. Las
decisiones del Comité de Arbitros de Concacaf serdn finales e
inapelables.

20.2. Los Oficiales de Partido recibirdn de Concacaf su uniforme de
arbitraje y el equipamiento correspondiente. Deberdn usar y vestir
solamente este kit y equipamiento los dias de partido.

20.3. Se dard a los Oficiales de Partido la oportunidad de usar las
instalaciones de entrenamiento.

20.4. Si un drbitro no puede llevar a cabo sus obligaciones/tareas, dicho
drbitro serd sustituido por el cuarto drbitro. Si uno de los drbitros
asistentes no puede llevar a cabo sus obligaciones, dicho drbitro
asistente serd sustituido por el cuarto darbitro o el drbitro asistente de
reserva (sise ha nombrado uno).

20.5. Se puede designar un drbitro de la misma nacionalidad que una de
las AMP en caso de fuerza mayor.

20.6. Después de cada partido, el drbitro deberd completar y firmar el
reporte oficial del partido. El/ella redlizard el reporte en Comet
después de cada partido en el estadio. En el formulario de reporte, el
drbitro anotard todoslosincidentes, tales commo mala conducta de los
jugadores que hayan causado amonestaciones o expulsiones,
conducta antideportiva por parte de los aficionados y/u oficiales, o
por parte de cualquier otra persona que tenga funciones en nombre
de una Asociacién en el partido, y cualquier otro incidente que ocurra
antes, durante y después del partido, lo mds detalladamente posible.
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ASUNTOS DISCIPLINARIOS

21. COMITE DISCIPLINARIO DE CONCACAF

21.1. El Comité Disciplinario serd responsable de hacer cumplir El
Reglamento y el Cddigo Disciplinario. Ademds, puede aplicar los
Estatutos de Concacaf si fuera necesario.

21.2. Losjugadores acuerdan, particularmente, lo siguiente:

21.2.1. Respetar el espiritu de Fair Play, la no violencia y la autoridad
de los Oficiales de Partido;

21.2.2. Comportarse de acuerdo con estos principios;

21.2.3. Evitar el dopaje, como se define en el Reglamento Antidopaje
de la FIFA, y aceptar todos los otros reglamentos, circulares y
directivas pertinentes de la FIFA.

21.3. LaAMP vy ysusMiembros dela Delegacion de Equipo deberdn cumplir
conlos Estatutos de laFIFA y de Concacaf, el Codigo Disciplinario, y el
Codigo de Etica de FIFA, particularmente en cuestiones relacionadas
con la lucha contra la discriminacion, el racismo, y las actividades de
amafio de partidos.

21.4. En casos de incumplimiento de este Reglamento y todos los
reglamentos aplicables o una conducta antideportiva por parte de
las AMPs, sus jugadores y/u oficiales, o en cualquier tipo de incidente,
el Comité Disciplinario de Concacaf tendrd la facultad de:

21.4.1. Advertir, amonestar, sancionar, multar, reducir puntos y/o
descalificar alas AMP, sus jugadores y/u oficiales.

21.42. Tomar medidas contra cualquier persona o Asociacion
Miembro Participante que puedan violar el Reglamento,

Circulares, las Reglas de Juego y las normas de Fair Play.

21.4.3. Prohibir que los infractores participen en una cantidad
especifica de torneos organizados por Concacaf en los que
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podrian, de otro modo, participar.

21.5. El Comité Disciplinario podrd derivar al Consejo cualquier asunto
relativo a una infraccién del presente Reglamento, si lo considerara
adecuado para imponer sanciones adicionales o por cualquier otro
motivo.

21.6. Las decisiones del Comité Disciplinario pueden basarse en registros
escritos o videos. Ademds, se pueden celebrar audiencias para
investigar un caso.

21.7. Al tomar una decisiéon, el Comité Disciplinario puede referirse a los
informes realizados por los Delegados de Partido, Oficiales o
cualquier otro Oficial de Concacaf o personal presente. También se
podrd hacer referencia a informes adicionales, tales como
declaraciones de las partes y testigos, pruebas materiales,
dictdmenes de expertos, grabaciones de audio y/o video. Dichos
informes pueden usarse como evidencia, pero solo en la medida en
que se trate de los aspectos disciplinarios del caso que se estd
tratando y no afectardn la decisién de un drbitro con respecto alos
hechos relacionados con el juego.

21.8. El Comité de Disciplina podrd convocar una audiencia personal y
decidird los procedimientos a seguir en dicha audiencia.

21.9. Las sesiones pueden celebrarse con un solo miembro. Las decisiones
serdn tomadas por el juez Unico, o se adoptardn por mayoria simple
de los miembros presentes. En caso de empate, el presidente tendrd
voto de calidad.

2110. Las siguientes decisiones del Comité de Disciplina serdn
inapelables:

21.10.1. Las amonestaciones, advertencias y censuras impuestas
por las AMPs, jugadores, oficiales y otras personas. recibidas
durante cualquier otra competencia no se trasladardn a La
Competencia.

21.10.2. Suspensiones de hasta dos (2) partidos, o de hasta dos (2)
meses, impuestas a AMPs, jugadores, oficiales o cualquier otra
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persona.

21.10.3. Multas impuestas a las Asociaciones Miembro que no
excedan los treinta mil délares (USD 30.000) o a los jugadores,

oficiales o cualquier otra persona que no excedan los diez mil
ddlares (USD 10.000).

21.10.4. Decisiones tomadas de conformidad con el articulo 36 del
Codigo Disciplinario.

21.11. Todas las sanciones econdmicas impuestas deben ser pagadas
por la Asociacion Miembro correspondiente a mds tardar sesenta
(60) dias después de la notificacion de las mismas.

21.12. Amonestaciones y Suspensiones:

21.12.1. Las amonestaciones recibidas durante cualquier otra
competencia no se trasladan a La Competencia.

21.12.2. Lassuspensiones de partidos pendientes (en relacién con la
tarjeta roja directa o indirecta) se trasladardn a La
Competicion.

21.12.3. Las tarjetas amarillas individuales se eliminardn al final de la
Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W y no se
transferirdn al Campeonato Concacaf W.

21.12.4. Dos (2) amonestaciones recibidas en diferentes juegos
durante La Competencia dardn lugar a la suspension
automdtica para el siguiente juego de La Competencia.

21.125. Las suspensiones por tarjeta roja (directa o indirecta) se
cumplirdn independientemente de la etapa de la
competencia.

21.12.6. Las suspensiones no cumplidas pendientes al final de la
participacion de un equipo en La Competencia se trasladardn
al siguiente partido oficial de la Seleccion Nacional del jugador
segun el Cédigo Disciplinario.

46



Concacaf ifl/

21.13. Si un juego se suspende debido a un retiro, la AMP(s) que se
nieguen a completar el partido no serdn elegibles para participar en
las proximas dos (2) ediciones de La Competencia.

21.14. Cualquier otrainfraccion de este Reglamento, ya sea por parte de
jugadores, drbitros, oficiales, entrenadores u oficiales que sean
sancionables con sanciones econdmicas, deberd ser informada a la
Secretaria General de Concacaf para consideracion del Consejo.

22. COMITE DE APELACIONES DE CONCACAF

22.1. El Comité de Apelaciones, conocerd las apelaciones que cumplan
conlosrequisitos que se dirdin, susceptibles de serinterpuestas contra
las decisiones tomadas por el Comité Disciplinario.

22.2. El Comité de Apelaciones aplicard este Reglamento y el Cddigo
Disciplinario de Concacaf.

22.3. El Comité de Apelaciones de Concacaf tomard sus decisiones en
base a los documentos y otras formas de prueba incluidas en el
registro del Comité Disciplinario. EIl Comité de Apelaciones podrd,
ademds, a su entera discrecioén, considerar pruebas adicionales, lo
que incluye grabaciones para television y videos, que considere
pertinentes.

22.4. Las partes deberdn notificar al Comité de Apelaciones su intencién
de apelar la decision, mediante escrito enviado dentro de los tres (3)
dias siguientes a la notificacion de los fundamentos de la decision.
Dicha notificacién deberd hacerse via correo electréonico a la
Secretaria General de Concacaf, a
general.secretariat@concacaf.org con copia a
disciplinary@concacaf.org

22.5. Transcurrido el plazo para comunicar la intencién de recurrir, el
recurrente dispondrd de cinco dias para presentar el escrito formal
de recurso. Debe contener las solicitudes del apelante, exposicion de
los hechos, pruebaq, lista de los testigos propuestos (con un breve
resumen de los testimonios previsibles) y las conclusiones del
apelante. Este JUltimo no estard autorizado a presentar mds
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documentacion o prueba una vez vencido el plazo para presentar el
escrito de apelacion.

22.6. Las apelaciones estdn sujetas al pago de una tasa de USD 1.000, la
cual debe ser abonada, a mds tardar, en el momento de la entrega
del documento. El recurrente deberd enviar confirmaciéon de dicha
transferencia por correo electrénico a la Secretaria General de
Concacaf, a generalsecretariat@concacaf.org con copia a
disciplinary@concacaf.org.

22.7. El incumplimiento de cualquiera de los requisitos antes sefalados
dard lugar ala no admisién del recurso.

22.8. Las sesiones pueden celebrarse con un solo miembro. Las decisiones
serdn tomadas por el juez unico, o se adoptardn por mayoria simple
de los miembros presentes. En caso de empate, el presidente tendrd
voto de calidad.

23. PROTESTAS

23.1. Para los fines de este Reglamento, las protestas son objeciones de
cualquier tipo relacionadas con eventos o cuestiones que tienen
efecto directo enlos partidos organizados en la Competencia, lo que
incluye, entre otras cosas, el estado y las marcas en los campos, los
accesorios de la cancha para partidos, la elegibilidad de los
jugadores, las instalaciones del estadio y los balones.

23.2. Salvo estipulacién contraria en este articulo, las protestas se
presentardn por escrito al Coordinador de Sede o aunrepresentante
de Concacaf en la sede, a mds tardar dos (2) horas después del
partido en cuestion y otra vez en el término de las siguientes
veinticuatro (24) horas con un informe escrito completo, que incluird
una copia de la protesta original, que se enviard por por correo
electrénico a la Secretariac General de Concacaf a
general.secretariat@concacaf.org con copia a
disciplinary@concacaf.org, de lo contrario no se tendrdn en cuenta.
Dichas protestas deberdn estar acompafadas de una transferencia
electrénica por ($500 USD) a nombre de Concacaf.
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23.3. Las protestas relacionadas con la elegibilidad de los jugadores
nombradas para los partidos de la Competencia se deberdn
presentar por escrito a la Secretaria General de Concacaf,
escaneadas y por correo electrénico, a mds tardar dos (2) horas
después del partido en cuestion a general.secretariat@concacaf.org
con copia a disciplinary@concacaf.org. Dichas protestas deberdn
estar acompafiadas de una transferencia electrénica por (500 USD)
anombre de Concacaf.

23.4. Las protestas relacionadas con el estado de la canchag, sus
alrededores, marcas o elementos accesorios (p.ej, porterias,
banderines de tiro de esquina o balones) se realizardn por escrito al
drbitro antes del comienzo del partido y lo hard el jefe de la
delegacion del AMP que presente la protesta. Si el terreno del campo
se torna imposible para el juego durante un partido, el capitdn del
equipo que redliza la protesta presentard una protesta
inmediatamente con el drbitro en presencia del capitdn del equipo
contrario. Eljefe de la delegacién del equipo confirmard las protestas
por escrito al Coordinador de Sede o al representante de Concacaf
en la sede, a mds tardar dos (2) horas después del partido en
cuestion. Dichas protestas deberdn estar acompafadas de una
transferencia electrénica por ($500 USD) pagadero a Concacaf.

23.5. Las protestas contra cualquier incidente que ocurra durante el
transcurso de un partido se hardn al &rbitro a través del capitdn del
equipo inmediatamente después del incidente en disputa y antes de
retomar eljuego, en presencia del capitdn del equipo contrario. El jefe
de la delegacion del equipo confirmard las protestas por escrito al
Coordinador de Sede o al representante de Concacaf en la sede, a
mds tardar dos (2) horas después del partido en cuestién. Dichas
protestas deberdn estar acompafiadas de una transferencia
electrénica por ($500 USD) pagadero a Concacaf.

23.6. Unicamente las protestas con respecto a las solicitudes para revisar
y rectificar un caso de error claro y obvio relacionado con una
decision disciplinariaen el campo de juego los oficiales del partido por
una tarjeta roja directa se presentardn por escrito al Comisario del
Partido o al representante de Concacaf en la sede a mds tardar dos
(2) horas después del partido en cuestion. La protesta serd seguida
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dentro de las préximas 48 horas con un informe escrito completo,
incluida una copia de la protesta original y todas y cada una de las
pruebas (por ejemplo, video, fotografia, declaraciones escritas,
otras) que apoyen la protesta, que se enviard por escrito y por correo
electrénico a la a la Secretaric General de Concacaf, a
general.secretariat@concacaf.org con copia a
disciplinary@concacaf.org, delo contrario serdn descartadas. Dichas
protestas deben ir acompafiadas de una prueba de transferencia
electrénica por un monto de (USD 10,000) pagaderos a Concacaf.
Dicho importe se devolverd en caso de que la protesta sea admitida
en su totalidad.

23.7. Las Asociaciones Miembro no podrdn llevar sus disputas con
Concacaf ante ninguna Corte de Justicia. Ellas se comprometen a
presentar cualquier disputa sin reservas ante la jurisdiccion de la
autoridad competente de Concacafy de la FIFA.

23.8. Si se presenta una protesta infundada o irresponsable, Concacaf
podrdimponer una multa.

23.9. Concacaf le cobrard, parcial o totalmente, a la parte perdedora
cualquier gasto que surja de una protesta.

23.10. Sino se cumple alguna de los términos formales de una protesta, tal
como se establece en este Reglamento, el drgano competente no
tendrd en cuenta dicha protesta. Una vez que se haya finalizado el
partido final de la Competencia y/o una vez proclamado el equipo
ganador del Concurso, no se tomard en consideracion ninguna
protesta descrita en este articulo o queja sobre el procedimiento
deportivo utilizado durante la Competencia.
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DISPOSICIONES FINANCIERAS

24. DISPOSICIONES FINANCIERAS

24.1. Paralos partidos de Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W,
la HMA es responsable de los costos de:

24.1.1. Alojamiento, desayuno y transporte local para:
e Arbitros
e Asesores de drbitros
e Comisario de Partido
e Coordinador de Sede (silo hay)
e Coordinador de Partido (silo hay)
e Coordinador de Competencias (silo hay)
e Oficial de Seguridad (silo hay)
e Oficial de prensa (silo hay)
e Oficial de transmisién (silo hay)
e Algun otro oficial designado por Concacaf

24.1.2. Costo operativo del estadio para los partidos oficiales de la
Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W.

24.1.3. Alimentacion y alojomiento en hotel de alto estdndar vy
transporte doméstico en el pais anfitrion para los Oficiales de
partido.

24.1.4. Instalaciones de entrenamiento aprobadas por Concacaf
para ser utilizadas por las AMP durante la Fase de Grupos de
la Clasificatoria Concacaf W.

24.15. Voluntarios y personal para proveer asistencia con las
operaciones de La Competencia.

24.2. Los siguientes gastos pueden ser deducidos de los ingresos brutos:
24.2.1. Latasa adeudada alas Confederaciones de acuerdo con los
estatutos y reglamentos de las Confederaciones después de

la deduccidn de los impuestos mencionados en 27.2.2. Las
tasas adeudadas a la Confederaciéon se pagardn dentro de
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los sesenta (60) dias posteriores al partido al tipo de cambio
oficial del dia del vencimiento del pago.

24.2.2. Impuestos estatales, provinciales y municipales, asi como el
alquiler de los terrenos, que no superen el 30% (cf.Reglamento
de Aplicacién de los Estatutos de la FIFA).

24.3. Concacaf se hard cargo de los siguientes costos:

24.3.1. Vuelos internacionales vy vidticos para los respectivos
miembros de la delegacidon de Concacaf, segun lo
establecido por Concacaf;

24.3.2. Dinero de participacion para la AMP, cuyos montos serdn
determinados por Concacaf (si corresponde).

24.3.3. Gastos relacionados con asuntos de dopaje;

24.3.4. Costos de los seguros adquiridos por Concacaf para cubrir
SUS Propios riesgos.

24.4. Las AMPs serdn responsables de cubrir los costos de lo siguiente:

24.41. Gastos de vuelos internacional, transporte terrestre,
alojamiento y alimentacion de la delegacion oficial durante la
Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W.

244.2. Un seguro suficiente para cubrir a los Miembros de la
Delegacion del Equipo y cualquier otra persona que lleve a
cabo tareas en sunombre contra todo riesgo, lo que incluye,
entre otros, lesiones, accidentes, enfermedades, vigje,
conforme alas normas vy los reglamentos aplicables de la FIFA
o Concacaf.

24.4.3. Vuelosinternacionales, visas, y los vidticos para los respectivos
miembros de la delegacion;

24.4.4. Durante la Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W,

los Cuartos de Final de la Liga A y el Repechagje de la
Clasificatoria Concacaf W, las AMP deben cubrir todos los
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costos de vuelos internacionales.

245. Todas las disputas que surjan de las disposiciones financieras
deberdn serresueltas entre las Asociaciones en cuestion, pero deben
ser presentadas a Concacaf para que se tome una decision final.

24.6. Los gastosincurridos por una Asociacion Miembro Participante, fuera

de los mencionados en este Reglamento, correrdn por cuenta de la
Asociacion Miembro Participante en cuestion.
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ASUNTOS MEDICOS

25. ASUNTOS MEDICOS/DOPAJE

25.1. A fin de proteger la salud de los jugadores y para evitar que éstos
sufran muerte cardiaca subita durante los partidos en la
Competencia, cada Asociacion Miembro Participante se asegurard
y declarard ante Concacaf que sus jugadores y oficiales se
someterdn a una evaluacidn médica (Pre-Competition Medical
Assessment, PCMA) antes del inicio de la Competencia. La PCMA
incluird una evaluacion meédica completa y un electrocardiograma
para identificar  cualquier anomalia  cardiaca.  Si el
electrocardiograma es anormal, se debe obtener un
ecocardiograma y que sea normal antes de que un jugador pueda
jugar. La evaluaciéon médica se debe realizar entre los 270 dias vy los
10 antes del inicio de cada partido durante la Competencia.
Concacaf proporcionard un formulario PCMA a todas las AMPs.

25.2. El representante meédico debidamente habilitado de cada
Asociacion Miembro Participante (es decir, el médico de la seleccidn
nacional) tendrd que firmar el formulario PCMA en el que certificard
la fiabilidad de los resultados vy declarard que los jugadores vy los
oficiales han pasado la evaluacion médica previa a la competencia.
El formulario de la evaluacion meédica también incluird las firmas del
presidente y el secretario general de la Asociacidon Miembro
Participante y lo deberd recibir la Secretaria General de Concacaf a
mds tardar diez (10) dias antes del inicio de la Competencia.

25.3. Ademds de lo sefalado, cada Asociacion Miembro Participante
deberd contar con un profesional médico debidamente habilitado
(es decir, un doctor) como parte de su delegacién oficial. Dicho
doctor deberd estar plenamente informado y conocer todos los
aspectos médicos de la delegacion y deberd permanecer con la
delegacion durante todo el periodo oficial de la Competencia. Los
Oficiales de Partido (los drbitros) recurrirdn a dicho doctor del equipo
en los casos que corresponda y sea necesario.

25.4. Concacaf no serd responsable de ninguna lesién sufrida por ningun
jugador ni oficial participantes. Del mismo modo, Concacaf no serd
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responsable por ningun incidente (incluso la muerte) vinculado a
ninguna lesién o problema(s) de salud de ningun jugador ni oficial
participante.

25.5. Tal como se indica en el presente Reglamento, cada AMP serd
responsable durante toda la Competencia de proporcionar una
cobertura de seguro medico, de vigje y contra accidentes para todos
los miembros de su delegacion durante toda la Competencia.
Ademds, y de conformidad con el Reglamento de la FIFA sobre el
Estatus y Transferencia de jugadores, la Asociacion Miembro
Participante en la que estd registrado un jugador participante serd
responsable de la cobertura de seguro del jugador contra
enfermedades y accidentes durante todo el periodo de liberacién del
jugador.

25.6. La falta de cumplimiento con la disposicion precedente serd
sancionada a través del Comité Disciplinario de Concacaf.

25.7. Respecto a la pérdida de conciencia no traumdtica durante un
partido, el drbitro supondrd que se trata de un paro cardiaco
repentino hasta que se compruebe otra cosa. La sefial que hard con
la mano serd colocar su pufio derecho contra el pecho. Dicha sefial
indicard al doctor del equipo y el equipo de emergencia medica
(equipo de camilleros) que realicen una resucitacién integral que
incluye el uso de un desfibrilador (DEA) y RCP. Serd responsabilidad
de la HMA asegurar que se cuente con DEA en correcto
funcionamiento, en un lugar accesible de inmediato, y que haya una
ambulancia con un plan de acceso y salida. Ademds, la HMA debe
asegurarse de que exista un plan de accidn de emergencia y se
comunigue con el personal meédico de cada equipo antes de cada
partido.

25.8. Siunjugador sufre unalesion traumdtica enla cabeza y conlleva una
conmocion cerebral durante el partido y el jugador permanece en el
campo de juego, el drbitro detendrd el juego por hasta tres minutos
como tiempo de descuento.Laindicacion manual es el pufio derecho
sobre la parte superior de la cabeza. Con dicha sefial, el drbitro
indicard al doctor del equipo que ingrese al campo para evaluar y
tratar al jugador. Durante este tiempo se realizard una Prueba de
Evaluacion de la Contusion (Sideline Concussion Assessment Test,
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SCAT). Al final de los tres minutos, a discrecion del doctor del equipo,
el jugador puede estar listo para regresar a jugar o ser inmovilizado
de forma adecuada y transportado fuera del terreno usando el
protocolo estdndar.

25.9. Ademds de lo que antecede, con respecto a lesiones y contusiones
traumdticas en la cabezag, el retorno completo al juego luego de
haber sufrido una contusion debe no incluir signos ni sintomas de la
lesion previa en la cabeza, como una prueba SCAT, asi como un
protocolo de regreso al juego progresivo/por etapas y regreso a las
pruebas neuropsicoldgicas de referencia..

25.10. El dopaje es el uso de ciertas sustancias o métodos con capacidad
artificial de mejorar el desempefio fisico o mental de un jugador, con
miras a mejorar el desempefo atlético o mental. Si hay una
necesidad medica conforme lo defina el doctor del jugador, debe
registrarse una solicitud de Exencidn de Uso Terapéutico
(Therapeutic Use Exemption, TUE) (30) dias antes de la Competencia
para condiciones croénicas y tan pronto como sea posible para
situaciones graves. El sistema de aprobacion TUE incluye un comité
administrativo y funcional designado que revisard solicitudes vy
certificard la exencidn segun lo defina el comité.

25.11. Eldopaje estd estrictarmente prohibido. El Reglamento Antidopaje de
la FIFA, el Cdédigo Disciplinario de la FIFA y todos los Reglamentos,
circulares y directivas pertinentes de la FIFA y Concacaf se aplicardn
atodas las competencias Concacaf.

25.12. Todos los jugadores pueden ser sometidos a pruebas de dopaje enla
Competencia en los partidos en que compitan, y fuera de
competencia en cualquier momento vy lugar. Asimismo, se hace
mencion del Reglamento para Control Antidopaje de la FIFA y lalista
de sustancias y métodos prohibidos por la Agencia Mundial
Antidopaje (World Anti-Doping Agency, WADA).

25.13. Si, de conformidad con el Reglamento de Control Antidopaje de la
FIFA, la prueba de un jugador arroja positivo para el uso de sustancias
prohibidas, el jugador serd declarado inmediatamente inelegible
para seguir participando en la Competencia y quedard sujeto a
mayores sanciones del Comité Disciplinario.
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DERECHOS COMERCIALES

26. DERECHOS COMERCIALES

26.1. Concacaf es la propietaria original de todos los derechos que
emanan de la Competencia de manera colectiva y cualquier otro
evento que dependa de su jurisdiccion, sin restricciones en cuanto a
contenido, tiempo, lugar y ley. Estos derechos incluyen, entre otros,
todo tipo de derecho financiero, derechos de grabacion,
reproduccion y transmision audiovisual y por radio, derechos
multimedia, derechos de mercadeo y promocion, y derechos
incorpdreos (como aquellos correspondiente a emblemas) asicomo
los derechos que surjan segunlaley de derechos de autor, yasea que
existan actualmente o se creen en el futuro, sujetos a una disposicion
establecida en un reglamento especifico.

26.2. Parala Fase de Grupos de la Clasificatoria Concacaf W, los Cuartos
de Final de la Liga A y el Repechaje de la Clasificatoria Concacaf W,
Concacaf otorga a las Asociaciones Miembro Participantes el
setenta y cinco por ciento (75%) del inventario de patrocinio en el
campo. Para evitar dudas, la subvencién anterior no incluye el
veinticinco por ciento (25 %) delinventario de patrocinio en el campo
que estd reservado por Concacaf e incluye, entre otros, la marca del
equipo vy del cuarto oficial de banca, la marca de la junta de
reemplazo, lamarca de campo tableros y escoltas de drbitros.

26.3. Las Marcas de la Competencia y el Logo pueden ser utilizados
solamente por las AMPs, para referirse descriptivamente a su
participacion en la Competencia. El uso de comercial o promocional
de las Marcas de La Competencia por parte de las AMPs y/o sus
Afiliados, y/o cualquier tercero contratado por las AMPs estd
estrictamente prohibido.

26.4. Para las Finales de la Clasificatoria Concacaf W vy asistir con la
implementacion de estos Reglamentos Comerciales, cada AMP
debe (i) asegurar que todos los Miembros de la Delegacién de Equipo
participen en una foto o video de La Competencia (todas las fotos o
imdgenes serdn utilizadas y/o sublicenciadas por la Confederacion
de acuerdo conla porciénrestante de este pdrrafo), y (ii) asegurar la
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confirmacioén escrita de cada Miembro de Delegacion de Equipo
sobre el derecho de la Confederacion de usar o sublicenciar el uso,
perpetuamente vy libre de todo cargo, de cualquiera se sus
grabaciones, nombres, fotos e imdgenes (incluyendo cualquier
representacion fija o en movimiento), que pudiera aparecer o
generarse en conexion con la participacion de los Miembros de
Delegacién de Equipo en ambas fases de La Competencia
(incluyendo, entre otros, fotos de los Miembros de Delegaciéon de
Equipo tomadas para fines de acreditacion).

26.5. Para las Finales de la Clasificatoria Concacaf W, las AMPs tienen
estrictamente prohibido traer contenedores de bebidas que
compitan con el Afiliado Comercial, tal como haya sido confirmado
por Concacaf, dentro de las Areas Controladas. Concacaf podrd
proveer al Equipo Participante ganador productos del Afiliado
Comercial parala celebracién pospartido en los vestuarios. El Equipo
Participante Ganador tiene estrictamente prohibido traer ningun
producto comercial no afiliado ni/o productos de marca (por €j,
diferentes del Afiliado Comercial) durante el periodo de La
Competencia en las dreas controladas, tal como ha sido estipulado
aqul.

26.6. En cualquier momento, Concacaf se reserva el derecho de explotar,
vender, crear, licenciar, sublicenciar, y disponer de derechos de
mercancia para La Competencia, y de autorizar y licenciar a otros
para hacerlo. Los Equipos Participantes no tienen autorizacion para
crear o vender mercaderiaos de su propia marca sin el
consentimiento y aprobacién previa por escrito de Concacaf; sin
embargo, Concacaf puede nombrar a un tercero licenciado para
trabajar con cada uno de los Equipos Participantes y licenciados
locales, si los hay, para establecer cualquier oferta de productos y
regalias asociadas de productos de co-marca locales, siempre vy
cuando haya sido previamente autorizados y confirmados por
escrito por Concacaf.

26.7. Concacaf emitird por separado un Reglamento Comercial y de
Prensa para La Competencias, especificando estos derechos de
propiedad comercial e intelectual. Todos los miembros de Concacaf
deben cumplir con el Reglamento Comercial para La Competencia
y deben asegurar que sus miembros, oficiales, jugadores, delegados
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y otros afiliados cumplan también con este reglamento.

27. MEDIOS

27.1. Concacaf emitird por separado un Reglamento de Medios/Prensa
para la Competencia. Todas las Asociaciones Miembro deben
cumplir con el Reglamento de Medios para la Competencia, y deben
asegurar que sus miembros, oficiales, jugadores, delegados y otros
afiliados también cumplan con el reglamento.

27.2. Todas las Asociaciones deben cumplir con el Reglamento de
Medios/Prensa de La Competencia y deben asegurar que los
miembros, oficiales, jugadores, delegados y otros afiliados cumplan

también con dicho reglamento.

27.3. Para obtener mds detalles, consulte el Reglamento de Medios.
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28. RESPONSABILIDAD

28.1. La HMA de la Competencia serd la responsable exclusiva de la
organizacion de los partidos y descargard vy liberard a Concacaf de
toda responsabilidad y renunciard a cualquier reclamo y demanda
en contrade Concacaf, sus empleados, directores, responsablesy de
los miembros de su delegacion por cualquier dafio que ocurra como
consecuencia de reclamos relacionados con dichos partidos.

29. CIRCUNSTANCIAS ESPECIALES

29.1. Concacaf impartird las instrucciones necesarias en caso de
circunstancias especiales que pudieran surgir en relacién con La
Competencia. Estas disposiciones y/o instrucciones formardn una
parte integral de este Reglamento.

30. ASUNTOS NO CONTEMPLADOS Y CASOS DE FUERZA MAYOR

30.1. Los asuntos no contemplados en este Reglamento y cualquier caso
de fuerza mayor serdn determinados por Concacaf. Todas las
decisiones serdn finales, vinculantes e inapelables.

31. IDIOMAS

31.1. Enelcasode cualquier discrepancia enlainterpretacion de los textos
en inglés, espafiol, francés y holandés del presente Reglamento,
prevalecerd el texto eninglés.

32. COPYRIGHT

32.1. El copyright del cronograma de partidos elaborado conforme a las
disposiciones del presente Reglamento serd de propiedad de
Concacaf.
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33. SINRENUNCIA

33.1. Cualquier renuncia, por parte de Concacaf, arealizar un reclamo en
caso de cualquier incumplimiento de este Reglamento (incluso
cualquier documento al que se hace referencia en este Reglamento)
no operard, nise interpretard como unarenuncia a realizar reclamos
de cualquier otro incumplimiento de la disposicion correspondiente o
de cualquier incumplimiento de cualquier otra disposiciéon o una
renuncia a algun derecho derivado de este Reglamento o cualquier
otro documento. Larenuncia correspondiente serd vdlida solamente
si se establece por escrito. El hecho de que Concacaf no exija el
cumplimiento estricto de alguna disposicion de este Reglamento, o
cualquier documento al que se haga referencia en el mismo, en una
o0 mMds ocasiones, No se entenderd como una renuncia, ni privard a
Concacaf del derecho de exigir posteriormente el cumplimiento
estricto de dicha disposicion o cualquier otra disposicion del presente
Reglamento, o cualquier documento al que se haga referencia en
este Reglamento.

34. EJECUCION

34.1. Este Reglamento fue aprobado por el Consejo de Concacaf el 7 de
septiembre de 2024 y entré en vigor de forma inmediata.
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